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Demande d'aide financière 
Les versions électroniques du présent formulaire et des annexes ainsi que les pages numérisées contenant les signatures des représentants de l'organisme doivent être envoyées au ministère de l'Économie, de la Science et de l'Innovation (MESI) à :
 
novascience@economie.gouv.qc.ca.
 
Les données transmises sont utilisées par le personnel du MESI et sont conservées aux fins de production de statistiques et d'évaluation du programme NovaScience. Toute modification aux renseignements déjà transmis doit être communiquée au MESI pour permettre la mise à jour de ces banques.
Programme NovaScience – volet 3 Soutien aux initiatives de partenariat
Renseignements sur la présente demande d'aide financière
Période visée
Thème visé
Section 1 – Renseignements sur l'organisme
Principaux interlocuteurs
Section 2 – Initiative de partenariat
Présentation de l'initiative
2.1 Décrire brièvement l'initiative de partenariat.
2.2 Nommer, en ordre d'importance, les principaux partenaires de l'initiative et décrire brièvement l'expertise et la contribution de chacun (utiliser une annexe au besoin).
Partenaires gouvernementaux
$
$
$
Pourcentage de la contribution dans le coût total de l'initiative
%
Autres partenaires
$
$
$
Pourcentage de la contribution dans le coût total de l'initiative
%
Pertinence de l'initiative
2.4 Préciser la complémentarité de l'initiative par rapport à l'une ou l'autre des politiques ou des stratégies gouvernementales suivantes (cocher la ou les cases appropriées).
Section 3 – Calendrier de réalisation
3.1 Décrire les grandes étapes de la mise en œuvre de l'initiative de partenariat, de la réalisation des actions et du développement des produits ou services pour l'année en cours.
Date de début
L'entreprise qui vous emploie doit déterminer la date qui convient.
La date doit correspondre à celle de début de votre premier contrat avec le client qui réclame le crédit d'impôt pour le design.
La date doit correspondre à la date actuelle de votre demande.
Date de fin
L'entreprise qui vous emploie doit déterminer la date qui convient.
La date doit correspondre à celle de début de votre premier contrat avec le client qui réclame le crédit d'impôt pour le design.
La date doit correspondre à la date actuelle de votre demande.
Grandes étapes du calendrier de réalisation (durée maximale de 12 mois)
Date de début
(AAAA MM JJ)
Date de fin
(AAAA MM JJ)
Actions à réaliser
Précisions ou commentaires
Section 4 – Évaluation
Section 5 – Résultats
Section 6 – Subvention demandée
6.1 Indiquer le montant de la subvention demandée pour la durée de l'initiative.
MESI
$
Pourcentage de la contribution dans le coût total de l'initiative
%
Le cas échéant, l'aide financière pourrait :    - prendre la forme d'une contribution financière non remboursable;   - être d'un maximum de 60 % du total des sommes consenties à l'initiative de partenariat par l'ensemble des partenaires;   - atteindre un maximum de 50 % du total des sommes consenties à l'initiative de partenariat par l'ensemble des partenaires, si le      demandeur est une entreprise privée.   Les aides combinées (subventions, aides fiscales, prêts, garanties de prêt et capitaux propres) des gouvernements municipal, provincial et fédéral de même que des partenaires disposant de fonds d'intervention dont le financement provient de ces ordres de gouvernement ne peuvent excéder 80 % des dépenses totales de l'initiative.
Section 7 – Documents à annexer
 1. Lettres patentes  2. Règlements généraux (règles de fonctionnement)  3. Prévisions budgétaires (chiffrier Excel du MESI)  4. Plan stratégique (pour les demandes d'aide financière équivalentes ou supérieures à 100 000 $)  5. Plan d'action annuel ou pluriannuel (gabarit maison ou celui du MESI)  6. Rapport annuel d'activité de l'organisme  7. Lettres de partenariat confirmé pour l'initiative (exception faite des publications scientifiques)  8.  Autres renseignements (préciser)
Joint
Déjà envoyé
Section 8 – Résolution du conseil d'administration
À la réunion du conseil d'administration tenue le :
Il a été résolu que :
agisse au nom de :
auprès du ministère de l'Économie, de la Science et de l'Innovation pour le dépôt, la signature et la gestion de la convention de subvention.
Copie certifiée conforme,
(Apposer ici le sceau de l'émetteur du document)
Signature de la ou du secrétaire de l'organisme
Section 9 - Déclaration
Je confirme que les renseignements fournis dans cette demande et les documents annexés sont complets et exacts et que notre organisme s'engage à communiquer aux représentants du Ministère toute l'information nécessaire à l'analyse de la demande de soutien financier. La présente demande d'aide n'entraîne ni son acceptation ni son renouvellement.
Signature
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	listePeriodeVisee: Codage, programmation simplifiée et robotique
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	telephonePoste: 
	courriel: maggie.garratt@ladieslearningcode.com
	siteWeb: www.ladieslearningcode.com
	mission: Nous souhaitons créer un Canada prospère où tout le monde possède les connaissances et la confiance en soi nécessaires pour mettre à profit le pouvoir de la technologie et s’épanouir personnellement et économiquement. Canada en programmation conçoit et organise des programmes et établit des partenariatsd’enseignement de la technologie pour les Canadiens. Nous mettons particulièrementl’accent sur l’enseignement aux membres des communautés sous-représentées dans le domaine des technologies.
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	M: 
	nomPresident: Melissa Sariffodeen
	CourrielPresident: melissa.sariffodeen@ladieslearningcode.com
	telephonePresident: 6479226110.00000000
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	nomDirecteurGeneral: Mike Jarrell
	CourrielDirecteurGeneral: mike@canadalearningcode.ca
	telephoneDirecteurGeneral: 
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	autreTelephoneDirecteurGeneral: 
	nomPersonneRessource: Maggie Garratt
	CourrielPersonneRessource: maggie.garratt@ladieslearningcode.com
	telephonePersonneRessource: 6478844801.00000000
	telephonePostePersonneRessource: 
	autreTelephonePersonneRessource: 
	question2-1a: La Code Mobile est une initiative dynamique de Ladies Learning Code visant à inspirer et à éduquer les jeunes filles et garçons ainsi que les enseignants du Canada afin que ceux-ci soient non seulement des consommateurs, mais aussi des créateurs qui se passionnent pour la technologie. La Code Mobile est un laboratoire d’informatique sur roues. Il s'agit de la première camionnette de programmation au pays!Toutefois, elle est bien plus qu’une simple camionnette ou un laboratoire d’informatique. La Code Mobile est un mouvement donnant aux Canadiens l’accès à un enseignement pratique et interactif à propos des technologies. Nous croyons que l'enseignement de la programmation et d'autres compétences techniques est un véritable instrument pour rendre la population maître de son potentiel. Notre mission est de nous assurer que tous les Canadiens, particulièrement les femmes et les jeunes, ont accès à des activités pour acquérir ces compétences.En 2016, nous avons visité 59 villes et municipalités d’un océan à l’autre du pays dans le but d'enseigner des compétences techniques aux jeunes dans des milieux urbains et ruraux tant favorisés que défavorisés.  Dans le cadre de ce projet, nous avons initié plus de 11 000 jeunes à la programmation. Ce laboratoire d’informatique sur roues nous permet d’amener la technologie directement aux élèves. Grâce à notre expérience avec la Code Mobile, nous avons appris que celle-ci maximisait la portée de notre enseignement. En nous déplaçant directement dans les collectivités, nous éliminons les barrières traditionnelles d’accès à l'éducation comme le transport, l'emplacement et l'accès au matériel informatique. Bien fournie en matériel, la Code Mobile nous permet de rejoindre des jeunes et des collectivités mal desservis. Ainsi, tout le monde a accès à l'apprentissage de ces compétences techniques essentielles, peu importe l’emplacement ou les ressources disponibles.Nous souhaitons renforcer la présence de la Code Mobile au Québec et offrir nos ateliers itinérants dans diverses collectivités partout dans la province. De manière plus importante, nous offrirons nos programmes en français et développerons du contenu répondant aux besoins particuliers des francophones.
	question2-1b: 1) Exposer plus de 6 875 jeunes et enseignants québécois (un public féminin à 70 %) à l’informatique en réalisant plus de 200 visites avec la Code Mobile au Québec. 2) Former une communauté active d’apprenants, de bénévoles et de leaders communautaires pour nos programmes jeunesse au Québec 3) Développer du contenu répondant directement aux besoins particuliers des francophones et traduire notre contenu actuel en français4) Mettre en œuvre notre processus d’évaluation du succès de nos programmes en suivant et en évaluant la progression de la perception des apprenants à propos de la technologie et de leur choix de carrière dans le domaine des STIM tant quantitativement que qualitativement.5) Établir des partenariats avec des organismes communautaires de la région pour faciliter l'accès à nos programmes aux membres de groupes sous-représentés6) Renforcer notre présence et notre portée au Québec
	question2-1c: Les Canadiennes et les Canadiens consomment énormément de technologie. Selon l’Autorité canadienne pour les enregistrements Internet (ACEI), 87 % de la population du Canada est branchée à Internet. Le Canada est le pays dont la population passe le plus de temps en ligne dans le monde.  Néanmoins, selon le bilan annuel de 2015 du CTIC, moins de 3 % des Canadiennes et des Canadiens comprennent le fonctionnement de la technologie et participent activement à sa création. Parmi ceux-ci, 25 % sont des femmes, 3 % font partie de la communauté autochtone et 40 % sont de nouveaux arrivants au pays. De plus en plus, les emplois d'avenir nécessiteront l’utilisation d’un ordinateur et la maîtrise de compétences techniques de base. Le CTIC rapporte que 84 % des postes actuels nécessitent l’utilisation d’un ordinateur et la connaissance de compétences techniques de base. De son côté, Essential Skills Ontario rapporte que même les emplois non spécialisés exigent de plus en plus des connaissances de base en informatique. Selon l’OCDE, environ 65 % des petites et moyennes entreprises disent utiliser des technologies numériques quotidiennement. Chez les grandes entreprises, cette proportion monte à 95 %. Bien que la demande pour une main-d'œuvre maîtrisant l’informatique augmente, les statistiques prouvent que l’offre ne répond pas à la demande. Dans un rapport récent, le CTIC estime qu’il y aura 216 000 nouveaux postes à combler dans le secteur des TIC d’ici 2021. Toutefois, la demande pour une main-d'œuvre maîtrisant l’informatique doit être bien plus élevée en incluant les autres secteurs.La faible participation des femmes, des jeunes filles et des membres des groupes minoritaires dans la création de la technologie est un énorme problème. L'avenir est à la programmation. Si nous souhaitons régler les plus grands enjeux mondiaux et prospérer économiquement dans une société numérique, nous avons besoin de technologies créées par un groupe représentant bien celles et ceux qui les utilisent. Nous devons donner à tous les Canadiens, plus particulièrement aux femmes, aux jeunes et aux groupes minoritaires, les compétences, la confiance et les possibilités nécessaires pour comprendre la technologie et le monde qui les entoure. Il est essentiel de les encourager à créer en ligne afin qu’ils puissent occuper des emplois d'avenir. Nous comprenons que le manque de diversité de l’industrie des technologies et la discrimination inhérente qui en découle peut décourager les femmes à aspirer à une carrière dans ce domaine.Pour les jeunes, ce problème est double :  1) Les jeunes filles et les femmes sont constamment sous-représentées dans le domaine des technologies. Elles représentent seulement 21 % des diplômées en informatique au Canada et occupent moins de 25 % des postes liés aux technologies. 2) L'accès aux technologies et la capacité (tant des garçons que des filles) à gérer son apprentissage technique sont souvent limités par des facteurs socioéconomiques. Au Canada, 46 % des ménages à faible revenu n’ont pas d’accès à Internet à la maison.En amenant la technologie aux jeunes issus de la diversité, que ce soit directement ou par l’intermédiaire d’un enseignant, nous éliminons les barrières d'accès à l’apprentissage traditionnelles tout en maximisant le nombre de jeunes ayant accès à un enseignement technique. Nous encouragerons donc plus de jeunes issus de la diversité à poursuivre des études et à aspirer à une carrière dans le domaine des technologies. En faisant cela, nous contribuerons à combler la pénurie de main-d'œuvre maîtrisant ces compétences et nous permettrons à notre pays d’être en bonne position dans l’économie des technologies à l’échelle mondiale. De plus, en encourageant la population québécoise issue de la diversité à créer la technologie, nous assurerons la présence d’une communauté diversifiée et innovante à l'avant-garde dans le domaine des technologies pour les générations à venir. 
	question2-1d: Seulement pendant l'année 2017, nous avons été actifs dans 12 régions du Québec, y compris le Bas-Saint-Laurent, Saguenay–Lac-Saint-Jean, la Capitale-Nationale et la Ville de Québec, l’Estrie, Montréal, l’Outaouais, la Côte-Nord, Gaspésie–Îles-de-la-Madeleine, Chaudière-Appalaches, Laval, Lanaudière, les Laurentides, la Montérégie et le Centre-du-Québec. Jusqu’à maintenant, nous avons offert nos programmes jeunesse tant en français qu'en anglais à plus de 3 800 apprenants avec la participation de plus de 800 bénévoles dans la province.Nos cours de programmation sont particulièrement innovants, car ils peuvent être facilement adaptés en français.Nos cours font appel à la plate-forme de programmation visuelle Scratch créée par le MIT. Avec Scratch, les apprenants peuvent programmer leurs propres histoires interactives, jeux et animations et partager leurs créations avec les autres membres de la communauté en ligne.Scratch pousse les jeunes à penser de manière créative, à raisonner systématiquement et à travailler en équipe. Ce sont toutes des compétences essentielles pour vivre au 21e siècle. Scratch est disponible dans plus de 40 langues, ce qui facilite grandement l’adaptation des cours pour un public francophone. Comme notre programme est polyvalent, notre méthode d'enseignement s'adapte très bien et convient à un public varié. De plus, notre laboratoire d’informatique sur roues se déplace vers les apprenants pour leur offrir des occasions d’apprentissage. Les apprenants n’ont pas besoin de se déplacer pour en profiter. Grâce à celui-ci, nous enlevons des barrières importantes à la participation des apprenants et nous maximisons notre portée en servant des collectivités rurales et mal desservies où l'accès à des ressources et à des occasions d'apprentissage est limité.
	question2-1e: Notre public cible est les jeunes francophones et anglophones du Québec âgés de 6 à 13 ans ainsi que les enseignants de la prématernelle jusqu’au secondaire, en mettant particulièrement l'accent sur les femmes et les jeunes filles.  Nos apprenants et nos organisateurs d’événements au Québec ont exprimé leur souhait d’obtenir plus de contenu en français, plus particulièrement du contenu culturellement intéressant pour les jeunes vivant et apprenant au Québec. Pour répondre à cette demande, nous avons commencé à traduire notre contenu en français. Nous souhaitons étoffer notre catalogue en traduisant le contenu actuel de la Code Mobile en créant du contenu supplémentaire axé sur la langue française et la culture francophone. Par exemple, pour la première édition de la semaine Canada en programmation, nous avons créé une leçon sur la culture francophone à partir du livre de Dustin Milligan intitulé Mario LeMagnifique : Le droit d’être instruit en français ou en anglais. La leçon abordait la programmation et la Charte des droits et libertés de manière amusante et stimulante. Par ailleurs, comme nous n'avons que deux sections au Québec, dans les communautés urbaines de Montréal et de Québec, nous souhaitons faire appel à notre expérience d’enseignement dans ces régions pour accroître la portée de la Code Mobile et voyager partout au Québec. Ainsi, nous rejoindrons beaucoup plus de jeunes d'autres collectivités que nous le pouvons actuellement. Dans le même ordre d’idées, la mobilité de notre initiative et notre présence actuelle à Montréal et à Québec sont des avantages exceptionnels nous permettant de nous déplacer dans des collectivités clés et avoir une plus grande portée dans la province.
	nomPartenaireGouv: 
	precisionsContribution: Commanditaire principal de la Code Mobile offrant du soutien financier au projet Code Mobile
	precisionsContribution: Dans le cadre du Mouvement les filles et le code, Concertation Montréal invitera des jeunes filles (et leurs parents) de la communauté à participer à la Code Mobile pour leur donner l’occasion d’apprendre à propos des STIM (à Montréal seulement). Le groupe évaluera l'efficacité de l’approche auprès des jeunes filles afin d’obtenir des données éclairantes pour l’avenir. 
	precisionsContribution: invitera des jeunesse (et leurs parents) de la communauté à participer à la Code Mobile pour leur donner l’occasion d’apprendre à propos des STIM 
	precisionsContribution: invitera des jeunesse (et leurs parents) de la communauté à participer à la Code Mobile pour leur donner l’occasion d’apprendre à propos des STIM 
	precisionsContribution: Animateurs d'ateliers et partenaires de facilitation
	montantEspeces: 100000.00
	montantEspeces: 0.00
	montantEspeces: 0.00
	montantEspeces: 0.00
	montantNature: 15000.00
	montantNature: 0.00
	montantNature: 0.00
	montantNature: 0.00
	montantTotalContribution: 100000.00
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	montantTotalContribution: 0.00
	pourcentageContribution: 40.00000000
	pourcentageContribution: 6.00000000
	pourcentageContribution: 0.00000000
	pourcentageContribution: 0.00000000
	pourcentageContribution: 0.00000000
	pourcentageContribution: 54.00000000
	btnAjouterPartenaireGouv: 
	btnRetirerPartenaireGouv: 
	nomPartenaireAutres: Microsoft
	nomPartenaireAutres: Concertation Montréal
	nomPartenaireAutres: Quebec Numerique
	nomPartenaireAutres: Spektrum Media
	nomPartenaireAutres: Le Camp
	btnAjouterPartenairesAutres: 
	btnRetirerPartenairesAutres: 
	question2-3: L’offre qualifiée ne répond pas à la demande au Canada. Pour remédier à ceci, les leçons de la Code Mobile sont conçues pour les enfants créatifs souhaitant changer le monde avec la technologie. Nous favorisons des expériences d'apprentissage amusantes, intéressantes et stimulantes qui inspireront la prochaine génération d’informaticiennes et d’informaticiens. Après avoir participé à nos ateliers d'apprentissage par projets axés sur la pratique et la collaboration, les apprenants repartiront chez eux en ayant créé quelque chose de nouveau. L’initiative Code Mobile vise à aider les filles à voir la technologie d’une tout autre façon, soit comme une manière de s’exprimer et de changer le monde.Aux côtés de l’équipe de Code Squad, composée de passionnés de la technologie talentueux, les jeunes participent à des ateliers dynamiques et passent de simples consommateurs de la technologie à de véritables contributeurs créatifs et débrouillards. À la fin de chaque atelier, les enfants auront créé des projets époustouflants et intéressants tout en ayant eu du plaisir dans un environnement social et collaboratif en compagnie d’apprenants partageant la même passion. En étant exposés à des expériences d’apprentissage technique amusantes et collaboratives, les jeunes seront inspirés à poursuivre des études secondaires et postsecondaires dans des domaines liés à la technologie, ce qui aura pour effet d'augmenter l’offre qualifiée et répondre à la demande de main d'œuvre grandissante.L'avenir est à la programmation. Si nous souhaitons régler les plus grands enjeux mondiaux et prospérer économiquement dans une société numérique, nous avons besoin de technologies créées par un groupe représentant bien celles et ceux qui les utilisent. Il faut donner à tous les Canadiens, plus particulièrement aux jeunes, les compétences, la confiance et les possibilités nécessaires pour comprendre la technologie et le monde qui les entoure. Il est essentiel de les encourager à créer en ligne afin qu’ils puissent occuper des emplois d'avenir.En augmentant la présence de la Code Mobile dans la province, nous renforçons la capacité du Québec à cultiver du talent dans le domaine des technologies, ce qui lui permettra d’être en excellente position à l’échelle nationale et internationale. De plus, en encourageant les jeunes à développer une passion pour les technologies à un jeune âge et en leur enseignant à créer et à ne pas seulement consommer la technologie, nous favorisons le développement de nouvelles technologies au Québec.Il est essentiel d'encourager la jeunesse québécoise à créer la technologie. Si elle ne participe pas, ses idées, ses préoccupations et ses conceptions ne seront pas considérées dans la création des villes, des voitures, de l’infrastructure, de la médecine, des communications, des entreprises et des lois de demain.
	strategie1: 0
	strategie3: 0
	strategie4: 0
	strategie5: 0
	strategie6: 0
	strategie7: 0
	strategie8: 1
	strategie9: 0
	strategie10: 0
	strategie11: 0
	strategie12: 0
	strategie14: 0
	strategieAutres: 0
	precisionAutres: 
	question2-5: Notre initiative s’inscrit dans le cadre du Plan d'action en économie numérique du Québec. Le Plan d'action en économie numérique comprend cinq axes d’intervention :Stimuler les innovations par les technologiesAccélérer l’adoption des technologies par les entreprisesRenforcer la position du Québec comme chef de file mondial dans le secteur des TICSe doter des compétences numériques requisesAssurer un environnement d’affaires attrayant et favorable au déploiement du numériqueEn enseignant des compétences techniques essentielles aux jeunes, aux parents et aux enseignants, nous assurons le développement de la littératie numérique dans la population québécoise. Une population maîtrisant les compétences numériques en est une où un nombre croissant de gens créent à l’aide de la technologie, ce qui renforce aussi la capacité du Québec à être un chef de file en matière d’innovation avec les technologies à l’échelle nationale et internationale.En plus de cultiver le talent du Québec directement grâce à nos ateliers, nous pensons qu’une population maîtrisant des compétences numériques essentielles créera plus d'entreprises et incitera les entreprises du secteur des technologies à s’installer au Québec en raison de l'abondance de la main-d'œuvre qualifiée. Si des postes dans le secteur des TIC s’ouvrent au Québec, plus de travailleurs qualifiés en technologie migreront au Québec pour occuper ces emplois.
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	dateFinEtapeProjet: 20180102.00000000
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	nomEtapeProjet:  Engager et former une équipe bilingue pour la Code Mobile  Renforcer la capacité de la Code Mobile en élargissant stratégiquement notre équipe
	nomEtapeProjet: Créer et adapter du contenu
	nomEtapeProjet: Faire la promotion des visites
	nomEtapeProjet: Réserver des lieux
	nomEtapeProjet: Organiser des ateliers
	nomEtapeProjet: Évaluation et suivi de la durabilité des programmes
	precisionsEtapeProjet: Renforcer la capacité de la Code Mobile en élargissant stratégiquement notre équipe
	precisionsEtapeProjet: En consultation avec notre équipe et notre communauté d’apprenants, nous traduirons nos leçons et créerons du contenu original axé sur la culture et l’histoire des francophones.
	precisionsEtapeProjet: Faire la promotion de nos ateliers dans la communauté sur les réseaux sociaux et en distribuant des papillons
	precisionsEtapeProjet: Réserver des lieux (salons commerciaux, centres communautaires, parcs, écoles, foires, etc.) et organiser une série d’événements en continu
	precisionsEtapeProjet: Organiser des ateliers itinérants partout au Québec, y compris dans les régions clés de NovaScience
	precisionsEtapeProjet: En réalisant des sondages, en organisant des groupes de discussion et en collectant des données pendant nos ateliers, nous évaluerons le succès et les effets de l’initiative Code Mobile au Québec. 
	btnAjouterResponsable: 
	question3-2: Afin de mettre en valeur notre partenariat avec NovaScience, nous souhaitons ajouter la phrase « Avec le soutien de NovaScience » (ou une autre phrase à propos de laquelle nous nous serons entendus) sur l'affichage de nos ateliers et notre matériel de promotion (si possible) pendant nos visites au Québec. Nous souhaitons également ajouter le logo de NovaScience à la Code Mobile. La promotion de nos ateliers se fait principalement par le bouche-à-oreille, sur les réseaux sociaux et avec notre infolettre. Nous allons aussi créer des affiches et des papillons de promotion. De plus, nous établirons des partenariats avec des organismes et participerons à des salons commerciaux et à des événements où nous tiendrons des kiosques pour assurer la promotion de nos programmes auprès des jeunes, des parents et des enseignants. 
	question3-3: Afin de mettre en valeur notre partenariat avec NovaScience, nous souhaitons ajouter la phrase « Avec le soutien de NovaScience » (ou une autre phrase à propos de laquelle nous nous serons entendus) sur l'affichage de nos ateliers et notre matériel de promotion (si possible) pendant nos visites au Québec. Nous souhaitons également ajouter le logo de NovaScience à la Code Mobile. La promotion de nos ateliers se fait principalement par le bouche-à-oreille, sur les réseaux sociaux et avec notre infolettre. Nous allons aussi créer des affiches et des papillons de promotion. De plus, nous établirons des partenariats avec des organismes et participerons à des salons commerciaux et à des événements où nous tiendrons des kiosques pour assurer la promotion de nos programmes auprès des jeunes, des parents et des enseignants. 
	question3-4: Nous avons obtenu du succès avec nos campagnes de financement, durant lesquelles nous avons pratiquement doublé nos recettes d’une année à l'autre. Nous sommes donc confiants en notre capacité à assurer la durabilité et la croissance de notre initiative même après la fin de l’aide financière de NovaScience.Plus précisément, le financement de Microsoft nous permettra de poursuivre nos activités actuelles avec la Code Mobile. Idéalement, l’aide financière de NovaScience nous permettra d’obtenir du soutien financier d'autres sources dans les prochaines années, ce qui nous aidera à maintenir notre offre accrue au Québec. Grâce à notre offre spécialement conçue pour le Québec, nous souhaitons accroitre notre présence dans la province et ainsi établir des partenariats avec d’autres organismes québécois et continuer à améliorer notre offre.Finalement, nous souhaitons obtenir du financement d'autres sources afin de créer un programme Code Mobile spécialement conçu pour le Québec, ce qui maximisera l’effet de notre initiative d'année en année.
	question4-1: Nous réalisons des sondages pour obtenir des rétroactions, organisons des groupes de discussion et effectuons des observations afin de recueillir des données qualitatives, quantitatives et des informations empiriques sur nos participants.  Indicateurs clés pour mesurer les effets :[Quantitatifs]- Nombre de jeunes ayant complété un atelier - Nombre de jeunes ayant participé à d’autres ateliers ou programmes - Nombre de projets complétés- Nombre de jeunes ayant participé au mentorat et au bénévolat- Nombre d'enseignants ayant complété notre atelier de formation (en présentiel et à distance) - Nombre d’enseignants (en classe) enseignant la programmation et la pensée informatiques à la suite de ce projet- Nombre d'enseignants utilisant nos ressources et notre matériel pédagogique en classe à la suite de l’atelier- Nombre de jeunes affectés par le projet, y compris leur profil démographique (genre et appartenance à une minorité visible) - Nombre d’enseignants souhaitant recommander nos programmes ou les ayant recommandés à un collègue - Engagement avec les ressources en ligne teacherslearningcode.com : nombre de visionnements des leçons et des vidéos, nombre de téléchargements, etc. [Qualitatifs]- Perception des participants à propos de la technologie avant et directement après l'atelier avec un suivi 1 an et 2,5 ans après le programme- Influence du programme sur la décision des participants à aspirer à une carrière dans le domaine des technologies- Gain de confiance des enseignants en enseignant la programmation et la pensée informatiques après avoir assisté à notre atelier - Perception des enseignants à propos du niveau de soutien et de leur gain de confiance à la suite de nos séances de formation ainsi qu’en utilisant notre matériel pédagogique - Intérêt à apprendre plus de façons d’intégrer la programmation et la pensée informatiques en classe et d’enrichir l’apprentissage - Amélioration de la capacité et connaissance des compétences numériques clés enseignées- Applicabilité des ressources aux objectifs d'apprentissage à atteindre en classe par les enseignants 
	question5-1: Nous croyons que les effets de notre initiative seront multiples.D’abord, nous pensons que cette initiative renforcera notre capacité à rejoindre tant la population du Québec que les communautés francophones partout au Canada. Les effets de l’initiative seront maximisés grâce au développement de contenu bilingue et en français.Nous croyons aussi que l'expansion de l’initiative Code Mobile augmentera le nombre de jeunes (particulièrement de jeunes filles) au Québec souhaitant poursuivre des études universitaires et une carrière en informatique.De plus, nous pensons que favoriser la littératie numérique de la population du Canada contribuera à la compétitivité de notre pays dans l’économie numérique à l’échelle mondiale. Plus précisément, l’expansion de l’initiative Code Mobile au Québec assurera que la vision des francophones sera bien présente dans la création des technologies à venir. Si la communauté francophone ne participe pas à l’industrie des technologies, ses idées, ses préoccupations et ses conceptions ne seront pas considérées dans la création des villes, des voitures, de l’infrastructure, de la médecine, des communications, des entreprises et des lois de demain.
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